Ziele des Projektes

Das Projekt zielt darauf ab, die Fahigkeit von
Sekundarschulen zu starken, Kompetenzen in den
MINT-Féachern (Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technologie) durch
innovative  und interaktive  padagogische
Methoden und Ansatze zu entwickeln.

Das Projekt wird den Schulen ein padagogisches
Modell und padagogische Instrumente an die
Hand geben, die den Schiilern helfen, eine
Verbindung zu den "realen" Anwendungen von
MINT herzustellen, insbesondere im
Zusammenhang mit dem Internet der Dinge (loT).

Warum es innovativ ist

Es ist innovativ, weil

- es einen ganzheitlichen Ansatz bei der Einfiihrung
innovativer Technologien und Padagogik in die
Schulbildung kombiniert, indem es ein
Bildungsmodell vorschlagt, das eine umfassende
Perspektive bietet, die Aspekte der praktischen
Anwendung von MINT-Fachern im Alltag, der
Gleichstellung der Geschlechter, der Einbeziehung
von Eltern und anderen Akteuren enthalt.

- die vorgeschlagene Lehrerausbildung nicht nur
Informationen umfasst, sondern auch Fahigkeiten
in Bezug auf kollaborative und innovative
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Kontext

MINT-Facher (Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technik) sind von
grundlegender Bedeutung fir Lernende, da sie
dazu beitragen, die Fahigkeit zum kritischen
Denken zu vermitteln und eine Leidenschaft fir
Innovationen zu wecken. Abgesehen von den
Vorteilen, die das Erlernen von MINT mit sich
bringt, unterstiitzen sie das problemlésende und
forschende Lernen, das den Erfolg in einer
Vielzahl von Aufgaben und Disziplinen férdert. In
diesen Schlisselbereichen gibt es in den
Partnerlandern jedoch verschiedene
Verzogerungen, die dazu fihren kdnnten, dass
die Mitgliedstaaten und Europa insgesamt nicht
in der Lage sind, die Ziele fur 2023 in den
Bereichen allgemeine und berufliche Bildung,
digitale Kompetenzen, Demokratie und soziale
Eingliederung zu erreichen. Eine MINT-Férderung
kann die Wettbewerbsfahigkeit Europas auf
internationaler Ebene stirken sowie ein
nachhaltigeres und sozial  engagierteres
Unternehmensumfeld schaffen.

Zielgruppe
Die Hauptzielgruppe des Projekts sind Schiler im

Alter von 14-15 Jahren. Weitere Zielgruppen sind
Schulen der oberen und unteren Sekundarstufe,

Berufsbildungseinrichtungen, Lehrende,
Forschende, Schulpersonal,
Ausbildungsorganisationen und -anbieter,
Unternehmen, Hochschulen,

Forschungsinstitute, Wissenschaftsparks,
Behorden, politische Entscheidungstrager,
Gewerkschaften und NGOs.

Ziele

Das Projekt soll die Einstellung und Leistung der
Lernenden in den MINT-Fachern verbessern. Es
soll Wege eroffnen, auf denen Lernende
Interesse  entwickeln und reale Themen
kennenlernen. Die Themen der MINT-Facher sind
wesentliche Bestandteile der Gegenwart und
Zukunft. Deshalb mochte das Projekt die
Schilerinnen und Schiler dazu ermutigen, diesen
Fachern mehr Zeit zu widmen und aktiv an der
Gestaltung der Zukunft teilzunehmen.

Ergebnisse
Das Projekt zielt auf die folgenden drei Ziele ab:

1. Learn STEM Padagogisches Modell,

2. Definition des Learn STEM
Lehrpersonenausbildungsprogrammes,

3. Design und Test der Learn STEM online
Lernumgebung.
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Aktivitaten und Ergebnisse

Das Projekt sieht die folgenden Aktivitaten und
Ergebnisse vor:

1. Prasenztreffen der Partner

2. Verschiedene virtuelle Treffen der Partner
3. Management- und Qualitatsplan

4. Bilaterale Vereinbarungen Uber die
Zusammenarbeit mit Partnern

5. Projektbroschiire

6. Projekt-Website

7. Fortschritts- und Abschlussberichte

8. Verwertungs- und Nachhaltigkeitsstrategie &
IPR-Vereinbarung

9. Sonstige Verbreitungsmaterialien.

Ein neues padagogisches Modell

Mit dem Projekt soll ein innovatives

padagogisches Modell bereitgestellt werden,

das den Forscherdrang und die Kreativitat der
Lernenden anregt und foérdert. Das Modell und

das Paket zum forschenden Lernen werden in
Zusammenarbeit mit Forschenden in den
Bereichen loT und Robotik entwickelt, so dass es
auch die Entwicklung von
Forschungskompetenzen unterstiitzt und den
Lernenden hilft, die Auswirkungen der
"abstrakten" MINT-Facher auf das reale Leben
von Einzelpersonen und Gemeinschaften besser
zu verstehen. Das Projekt fordert neue Formen
des Lehrens und Lernens in Wissenschaft und
Technologie: Schulen werden mit Forschenden
und einem forschungsbasierten
Wissenschaftsunterricht verbunden.



